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Stowo wstepne S~ace

Materiat ten powstat z myslg o nauczycielach, edukatorach i wszystkich, ktorzy
chcg pomoc uczniom w odnalezieniu wtasnych mocnych stron i talentow oraz w
rozwoju w kierunku STEM.

Podsumowuje on dwa hackathony organizowane przez Ambasade USA w

Warszawie i zawiera wskazowki oparte na wyciggnietych wnioskach i innych
dziataniach POLSA.

Celem niniejszego materiatu jest podzielenie sie pomystem, a nie podanie "jedynej
stusznej" zasady czy jakichkolwiek instrukcji. Organizujgc hackathony nie trzeba
postepowac krok po kroku zgodnie z opisanymi fazami. Zamiast tego najlepszym
rozwigzaniem jest wybranie najbardziej pasujgcych elementdéw i potgczenie
przedstawionych metod z wtasnym doswiadczeniem.
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Historia saace

v'W latach 2021-2022 Polska Agencja Kosmiczna zostata zaproszona do
wspotorganizacji hackathonu dla studentow. Gtownym organizatorem byta
Ambasada USA w Polsce, a partnerem realizujgcym Europejska Fundacja
Kosmiczna.

v'"W 2021 roku hackathon zostat zorganizowany online ze wzgledu na ograniczenia
zwigzane z pandemig Covid-19. Studenci mieli tylko 3 godziny na prace z
mentorami nad wtasnymi pomystami. W 2022 roku hackathon odbyt sie juz
stacjonarnie. Studenci pracowali od pigtku do niedzielnego popotudnia.

v'Nie byt to zwykty hackathon, poniewaz nie miata powsta¢ zadna aplikacja.
Studenci zostali poproszeni o zaprojektowanie kolonii na Marsie.
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Czemu kolonia na Marsie? Seace

Stoi za tym szereg przyczyn:

v'nikt nie zna optymalnej drogi, istnieje wiele badan i projektéw
badawczo-rozwojowych probujgcych ustali¢, co cztowiek
powinien i mogtby robi¢ na Marsie;

v'to bardzo ambitny cel, ale jednocze$nie taki, w ktorym uczniowie
mogg wykorzysta¢ wtasng wiedze i doswiadczenie - to zapewnia
flow (PL. ,przeptyw”) pracy i wzbudzenie ciekawosci;

v'jest to niezwykle interdyscyplinarny pomyst - wielu ekspertow
musi wspotpracowad, aby znalez¢ najlepsze rozwigzanie. Dzieki
potaczeniu dziedzin obejmujacych i wykraczajgcych poza STEM,
uczniowie sg inspirowani do szerszego myslenia i pracy.

Nasza podpowiedz: w Twoim hackathonie w gtéwnej roli moze tez
wystgpic¢ stacja kosmiczna na Ksiezycu, zwtaszcza ze ta koncepcja
jest silnie promowana przez Europejskg Agencje Kosmiczna.
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Czym jest flow i czemu jest wazny? S=ace
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Ciekawe! ,,Flow” to koncepcja
opracowana przez wegiersko-
amerykanskiego psychologa Mihaly
Csikszentmihalyiego. Wyjasnia ona,
dlaczego czujemy sie zaangazowani w
niektore czynnosci. Doswiadczamy flow,
gdy stawiamy przed sobg duze
wyzwania, ale mozemy tez wykorzystac
nasze umiejetnosci do wykonania
zadania.

Koncepcja ta jest wykorzystywana w
grach i w procesie gamifikacji.

Zrozumienie flow pomaga liderom lepiej
zarzgdzac zespotami.
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ldea SPCCE

Oba hackathony korzystaty z pomystow:

»tradycyjnych hackathonéw, gdzie wynikiem jest aplikacja, a zespoty korzystaja z
danych dostarczonych przez sponsoréw/organizatoréw,

» Reversed Science Cafe, gdzie naukowcy angazujg osoby niezwigzane z naukg i
czesto spoza danej dziedziny, aby znalez¢ odpowiedz lub rozwigzanie problemu,

»Narzedzi Design Thinking oraz techniki prototypowania.

MARS COLONY

HACKATHON

4-b Marca 2022 Warszawa



https://www.ecsite.eu/activities-and-services/news-and-publications/reversed-science-cafes-are-starting-spark-europe
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Hackathon online Seace

» Odbywat sie na platformie Zoom w
godzinach 16.00-19.00

» Studenci mogli zgtaszaé sie poprzez
formularz online;

»Wydarzenie byto promowane przez
Ambasade USA i Polskg Agencje . MC”'S COIO"Y HGCkthO“
Kosmiczng, a takze mentorow; 1 22kviemie,160019:00

» Kazdy zespot pracowat nad innym
aspektem kolonii, takim jak architektura,
ErOjekt narzed2|a codziennego uzytku,

onstytucja, tozsamosc¢ narodowa,
lokalizacja.

»Kazdy zespot miat swojego mentora -
eksperta w danej dziedzinie z pasjg do
eksploracji kosmosu.

»Na koniec wszystkie druzyny
przedstawity swoje pomysty i wizje.

. Stwérz z nami nowq spotecznosé na 1 Marsie
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Druzyny SPCCE

»Kazdy z zespotéw miat swojego mentora — eksperta w danej dziedzinie.
Wiekszos¢ z nich to naukowcy z doswiadczeniem w pracy z grupg docelowg, ale
nie byt to warunek konieczny;

»Druzyny pracowaty nad:

e Wtasciwym miejscem na kolonie z geologiem planetarnym dr Anng tosiak;

e Architekturg habitatu z projektantem obiektow misji analogowej i CEQO,
architektem Leszkiem Orzechowskim;

e Konstytucjg dla kolonii z prawnikiem akademickim specjalizujgcym sie w
prawie kosmicznym, prof. Matgorzatg Polkowska;

e Kulturg i tozsamoscig lokalng kolonii z przedsiebiorcg i trenerem Filipem
Debowskim;

* Projektem czegos ,domowego”, co pomoze ztagodzi¢ uczucie braku Ziemi z
projektantka i specjalistkg od druku 3D, prof. Martg Flisykowska.
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Jak znalez¢ mentora? SPace

To prostsze niz myslisz!

» Skontaktuj sie z American Corner
(Amerykanskie Centrum Informacyjne) lub
Ambasadg USA w Twoim kraju;

» Skontaktuj sie z narodowg agencjg kosmiczng,
ESA BIC lub ESERO;

» Skontaktuj sie z ESA;

» Sprawdz, czy w Twoim regionie istnieje jakies
stowarzyszenie profesjonalistow lub klaster
kosmiczny;

»Zapoznaj sie z zespotami studenckimi
pracujgcymi nad rakietami, satelitami lub
tazikami - mozesz je znalez¢ sprawdzajgc strony
internetowe miedzynarodowych konkurséw,
takich jak European Rover Challenge.




UUUUUU

SrPCCE

O co jeszcze zadbac?
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Sponsorzy SPCACE

Dzieki uprzejmosci gtdwnego organizatora, Ambasady USA w Polsce, ktora wzieta
koszty organizacji na siebie, mozliwe byto zorganizowanie hackathonu bez
dodatkowego sponsoringu. By¢ moze jednak bedziecie musieli poszukac sponsora.
Gdzie go znalezc, jak sie do niego zwrocic?

»Sprawdzcie firmy z sektora kosmicznego - udziat w charakterze sponsoréow w
podobnych wydarzeniach jest (lub powinien byc¢) czescig ich strategii budowania
wizerunku pracodawcy;

» Mozecie rowniez zwrdcié sie do tych samych organizacji, w ktérych szukacie
mentorow;

»Sprawdzcie, czy sg dostepne krajowe granty na promocje nauki, STEM lub dziatan
kosmicznych;

»Pomyslcie o umowie barterowej z dostawcami cateringu, itp.
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Miejsce S~ace

e Hackathony s czesto
przygotowywane w przestrzeniach
kreatywnych, co-workach, itp. ale tak
naprawde chodzi o ducha zespotui...
miejsce na prace, sen, jedzenie, czy
kreatywng przerwe. Zazwyczaj
uczestnicy chcg zosta¢ na miejscu jak
najdtuzej, aby pracowac nad swoimi
pomystami. Wazne jest takze aby
zespoty nie przerywaty sobie i nie
widziaty swoich pomystow.

e Pomysl o jakiejs duzej przestrzeni,
ktorg mozna podzieli¢ na kilka
mniejszych. Nawet mieszkanie do
wynajecia moze by¢ odpowiednie.




FUTURE

Komunikacja sPace

» To najtrudniejsza czesé, bo wszyscy myslg ze jest fatwa.

» Po pierwsze, zaproszenie - bgdz jak najbardziej konkretny.
Poinformuj kogo szukasz, jak sie zgtosi¢, co zapewniasz i czego
oczekujesz od ludzi i od wydarzenia.

» Komunikujgc termin zgtoszen, dodaj informacje o doktadnym
czasie zamkniecia procesu rekrutacji.

» Selekcja moze trwac diuzej niz sie spodziewasz — daj o tym znac
kandydatom. Nie ma nic gorszego niz zte wrazenie
spowodowane brakiem informacji.

» Przygotowania: wyjasnij, jak ludzie powinni sie przygotowa¢ -
czy jest jakas zalecana lektura? Czy uczestnicy powinni przynies¢
witasne laptopy, notatniki, przekaski itp.? Czy chcesz zaprosic
uczestnikow do podzielenia sie swoimi talentami podczas
przerw tworczych? Dajim o tym znac.

»Zawsze lepiej jest udostepni¢ nawet wstepng agende niz nie
udostepniac niczego.

Hackathon 2022 fotos



Komunikacja

»Dobrym pomystem jest wysytanie
przypomnien na kilka dni przed
wydarzeniem (7 dni przed, 3 dni
przed, dzien przed). By¢ moze dobrym
rozwigzaniem jest rowniez stworzenie
grupy do komunikacji z mentorami i
osobnej z zespotami — pomocne moga
by¢ np. WhatsApp, Discord, GitHub
lub inne aplikacje. Pamietaj jednak o
poszanowaniu prywatnosci
uczestnikow - stworz grupe, do ktorej
osoby bedg mogty dotgczyc¢ poprzez
link, a link udostepnij wszystkim
Zaangazowanym.
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» Komunikacja podczas wydarzenia: pamietaj,
ze oficjalne wystgpienia powinny byc jak
najkrotsze — dobrym rozwigzaniem moze byc
podzielenie slotow na wystgpienia przez
wszystkie dni i wszystkich sponsorow.

> Jesli zdecydujesz, ze hackathon bedzie trwat
kilka dni, dobrze jest rozpocza¢ kazdy dzien
od jakiegos spotkania organizacyjnego lub
krotkiej sesji rozciggajgcej/medytacyjnej
dostepnej dla wszystkich.

» Dobrze jest tez miec co$, co zamknie dzien,
choc zespoty czesto jeszcze potem pracuja.
Dlatego moze to byc¢ po prostu cos, co
zbierze ludzi — pokaz talentéw, krotka gra
(zeby ludzie nie siedzieli caty dzien, to
pomaga utrzymac ich kreatywnosc), albo
sesja Dixit/gier stownych.



Jurorzy i sedziowie

»Nalezy jasno okresli¢, kto bedzie
oceniat prace (moze to byc ekspert,
mentorzy lub publicznos¢) niemniej
jednak nalezy przygotowac arkusz
punktacji i przedstawic go zespotom.
Od poczatku powinno byc¢ jasne, w jaki
sposob sprawdzane sg pomysty - co
bedzie brane pod uwage (np.
prezentacja, wystgpienie, praca
zespofowa, argumentacja
rozwigzania).

»Zaplanujcie czas na podliczenie
punktow i dyskusje w gronie jury.
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» Pamietaj, aby zaplanowa¢ czas dla
jurorow na wyjasnienie ich werdyktu i
decyzji. Pozwdl im przekazac informacje
zwrotne zespotom.

» Upewnij sie, ze jury i sedziowie znaja
Twoje pomysty dotyczgce procesu oceny,
czego sie od nich oczekuje, kiedy beda
mieli czas na dyskusje, jak chcesz to
przeprowadzi¢ - komunikuj sie!

» Po hackathonie mozesz zorganizowa¢
spotkanie z wszystkimi stronami, aby
podzieli¢ sie doswiadczeniami i zbudowac
zaangazowanie na przysztosc.

> Jesli przed wydarzeniem pytates
uczestnikow o ich oczekiwania, upewnij
sie, ze wiesz, czy je spetnites.



Nie zapomnij o:

e /rodtach zasilania — ludzie przyniosg
laptopy, telefony, tablety — nie chcesz
aby uczestnicy nie pracowali, bo
szukajg miejsc do podpiecia sie.

* Wi-Fi - bez tego zadne wydarzenie nie
moze sie obyc.

* Komunikacji- to nie jest takie proste!
Zaplanuj swoj czas tak, aby zrobic to
dobrze.

 Upewnij sie, ze masz na poktadzie
osoby, ktore poradzg sobie z
pytaniami.

* Upewnij sie, ze Twoj zespot i mentorzy
Eorozumiewaja sie w jezykach,
torych spodziewasz sie na
hackathonie.
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* Znaj przyczyny, dla ktorych ludzie

dotaczajg do wydarzenia — jakie sg ich
motywy, co chcg osiggnac - gdy juz to
wiesz, mozesz zaspokoic ich potrzeby,
pomaoc im. Jest to nagroda sama w sobie.
Dodatkowo pewnie chciatbys, zeby
uczestnicy byli zadowoleni i dobrze
mowili o Twoich wysitkach.

Promowanie, a takze sposob w jaki
chcecie, aby uczestnicy rozpowszechniali
hackathon i jego ogdlng idee.

Budowanie ducha zespotu - ludzie
przychodzg na hackathony rowniez dla
networkingu, pomoz im to zrobic.
Komunikacja takze jest kluczowg
umiejetnoscia, ktorej wielu osobom
brakuje - pomoz im jg rozwingc.
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Wiecej o hackathonach Mars Colony s~ace

e Hackathon 2022 oraz pod tym adresem
e Hackathon 2021



https://polsa.gov.pl/wydarzenia/zapraszamy-na-mars-colony-hackathon-2/
https://spacefdn.com/from-earth-to-mars-mars-colony-hackathon/
https://polsa.gov.pl/wydarzenia/zapraszamy-na-mars-colony-hackathon/
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Ciekawe lektury S~ace

e The Hackathon handbook.
e Survival guide for your first Hackathon.



https://www.hackerearth.com/hackathon/
https://medium.com/geekculture/survival-guide-for-your-first-hackathon-1b799e2d4f8f

	Slajd numer 1
	Slajd numer 2
	Slajd numer 3
	Slajd numer 4
	Slajd numer 5
	Slajd numer 6
	Slajd numer 7
	Slajd numer 8
	Slajd numer 9
	O co jeszcze zadbać?
	Slajd numer 11
	Slajd numer 12
	Slajd numer 13
	Slajd numer 14
	Slajd numer 15
	Slajd numer 16
	Slajd numer 17
	Slajd numer 18

